
















このソフトウェアの「解説谱」および PlayStation 2 , p の「取扱説明 ffi 」 に®かれている注意事項をよくお幽みのうえ、 M しい方法でこ省用 
ください 〆 解説書」および「取扱説明書」は大切に保#してください。 

• プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけテしビ画面から離れてください。 

•疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください 0 

•フレイするときは健康のため、1時!！ごとに15分程度の休論を取ってください。 

:[による吳 fh こついて 

•ごくまれに、強い光の刺癥を受けたり、点滅を_り返すテレビ.為を m ていると、二 M 治に m 呙のけいれんや意:廠の ii 矣などのを 
起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医蒒に相談してください Q また、プレイ$にこのような症 ki 
感じた場合は、すぐにプしイを中止して医師の診察を受けてください。 

I こんなときはすぐにプレイを中止する 

•めまい、吐き兔、疲労#、乗り物酔いに似た益#などを感じたときは、すぐにプレイを¥止してください。プしイを吊よしても i らないとき 
は、医師の診察を受けてください。 

•目、每、手、 k など、身体の一部に不快感や硫みを感じたときは、すぐにプレイを中止して（ださい。しばらくしても治らないときは医師の 
診察を受けてください。 

I コントローラの振^動機能に対応したソフトウェアについて 

•鲁、関 kus 、 去などに疾 m のある笑は、パイブレーション omM )-% を kh に使;用しないて.ください。 

動機能を佳って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として30分ことに休病を取ってください n 


しよ今じよラ ち沙ラい 

使用上のご注意 


かて■いよラ A ..1 « ほか 赛しゅ つか 

•このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント-システム "PlayStation 2 n 'Wfl のソフトウェアです。他の機種てお使いに 
なると、機器などの故障の原因や耳や目などに悪い影®を与えたりする場色があり . I J ので絶対におやめください D • このディスクは 

ひょラさ_ u •んご < 4いしよ， t t-ifc 5 

の表記のある日本国内仕槌の MayStation 2 1 にのみ対応しています。 

^PlayStation 2' 1 にセットするときは、必ずしーベル面(タイトルなどが印刷されている ffii ) がはえるようにセットしてください。，直射日光 

だんぼう t <- Sft 1 こラおん kJ がん I ,け t h ,t Ox フめん 

があたるとこ 5 や暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。 MU 0) らいところも避けてください。•ディスクは両面とも 


NTSC 

J 

] あるいは 

FOR SALE AMO USE IN JAPAN ONLV 


ディスクを 


_ ふ も かみ U か 

手を触れないように持フてください。•紙やテープをディスクに貼らないでください„ •ノ r スクにベンなどで及きこみをしないでください。 

しもん よご 足いそラみだ おん.しつていか げんいん. てい 

•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音13低下の原因になります„いつ t 」 J れいにしておきましょう e •ふだんのお手入れ 

やわ 》の 5* ラしん そ t li ラ：；う かる I 乂い T ん含ば5しざい 

は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやし I ードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 

いた つか h へんけい K W し* 3 

傷めることがありますので、使ないでください。_ひび割れや変形したディスク、あるいは接若剤などで補修されたディスクは誤動作 

ほんたい こし』う げんいん if ったい しよう U ゅうり上 U ようじ T t ど ばし J ： 

や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プレイ終了俊はティスクをケースに K し、幼児の手の届かない場所に 

はか A い かさ た ，、丨 げんいん 私な ゆび しんんい 

保管してください。ケースに入れずに重ねたり、ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 
一部を挿入しないでください。抜けなくなったり S 身体を傷つけたりすることがあります，•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ，破などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめ 

勺ょラしょラ せんよ5 

ご了承ください。•ソフトウエアによっては " PlayStation 2” 専用メモリーカード （8 MB)、"PlayStation BB Unit ' " PocketStation " 
などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説®」などで確認してください 。 •"Playstation 2" をプラズマテしビや、液晶方式 
以外のプロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き(残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 

がめん ひょラし s ょうじかんはうら 炉ゥ お 

をテレビ画面に表示し fc まま長時間放護すると、焼き付きが起こりやすくなります。 






イスクの取9 




PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してください。ディスクを無理 
に或 D 出そうとすると、ディスクが割れたり、 
惕が付いたり、指を k んでけがをすることがあ D 


£ mU f t fi * t ? し f . f んぶぷん 

ディスクの穴のすぐ外側（斜線部分）を i カチッと 

おと お Z 

音がするまで押し込んでください D ディスクが 

ただ し中らのう tJ 3すつ 

正しく収納されていないと、割れたり、傷が付い 

げん■いん ち^う•い. 

fc りする原因となりますのでご注 S ください。 


ます。 



ドの取り出し 


I 分'力う W う必） 

メモリーカードの収納方法 


右端から持ち上げてください。端子側を無理に △印の面を上にして、端子側を左端のフックに 

ひ * はそん 表;そ なな 2 こ みざはし お こ 

引き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ斜めに差し込み右端を押し込んでください， 

ぜ " 3 fc い 

がありますので、絶対におやめください t 


.〇 


□ 


ぎ , "PlayStation 1 、 "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks 

of Sony Computer Entertainment Inc, 


SLPM 65952 














































ごあいさつ 


このたびは株式会社ハドソンの ” PlayStation 専用 ソフト 
『天外魔境 III NAM 旧 Aj をお買い上げいただき誠にありがと 
うこ'ざし ) ます。こ'使用の前に こ の解説書をよくお読みの上、 
正しい使用方法でお楽しみください。 

なお、この解説書は再発行いたしませんので、大切に保管い 
ただけますようお願い申し上げます。 


ァ獨 麥 


♦操作方法 . 


♦ゲ ー 厶のながれ . 

• •••，、 

♦移動時のメニュー . 


♦戦闘時のメニュー_ *••• 

• • • 十二 

























ジパングのはるか西方、九洲。 

高千穂という村に Y W 

火の一族と呼ばれる民が、 ^ 

ひっそりと暮らしていた。 

幼い頃、その村の浪边に 
流れ着いた少年、ナミダ。 

ナミダを助けたのは、 

高千穂村の少女、砉与。 

二人は兄妹として育っていった。 

そして数年後 ••• 

高千穂の祭りで、巷与が 
神楽を舞うことになった。 

それがジパングを摇るがす、 
太いなる災いのはじまりであった。 














操® r 法(初期錄通 


アナ □ グコントラ (DUALSHOCK 2) 


START ボタン 





SELECT ポタン 

タイトル画面で 


AMALOG モードスイツチ 
LED 表示- 


CU □ボタン 

ページ切替 


ポタン 

仲間切替/ 
奥義連鎖 


方向キーー 
左ステイツク 

力ーソル、 

T キャラクター 
の移動。 


切 ボタン 

地図表示/ 


©ポタン 

メニユ ー 表71^/ 

奥義 

® ポタン 

決定/調べる/ 

話す/打撃 

❿ ポタン 

キャンセル 


ゲ _ ム スタート/ 

1 —ズ(一時停止) 


ポタン 

ページ切替 

R 1 ボタン 

仲間切替/ 
奥義連鎖 


右スティック/ (H) ボタン 


詳細情報の表示 


町の中で、上にたおすとズームイン/ 
下にたおすとズームアウト/⑺ 3 ボタン 
を押すと、もとの視点に戻る 


このゲームはアナログコント□—ラ (DUALSHOCK) とアナログコントローラ (DUALSHOCK 2) 
専用です。コント□—ラ端子〗にのみ対応しています。 LED 表示は常に赤ぐ点灯した状態(アナロ 
グモード)です。振動機能には対応していません。 





※この解説書の中でのボタン操作の表記は、初期設定のものです。 
ボタンの役割の変更については 十ーページ。 



このゲームは ' PlayStation 2”専用メモリーカード (8 MB ) を使って、ゲーム中の記録をセーブできます D 
必要空き容量は 78 KB 以上です 。 MEMORY CARD 差込口2には対応していませんので、必ず MEMORY 
CARD 差込口1に 1 'PlayStation 2" 専用メモリーカード(日 MB ) を差し込んでください。 

"プレイステーシヨン 11 用メモリーカード ( SCPH -1020) は使用できません。 
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"PlayStation 2” 本体にディスクを正しくセツトし、 （!） （オン 
/スタンバイ)/ RESET ボタンを押してください。タイトル画面 
が表示されます。方向キー、左スティック、あるいは 
SELECT ポタンを使って次のメニューから選んでください。 


最初からはじめる . はじめからゲームを遊びます。 

続きからは I ； める……… 記録があれば、続きから遊ぶことができます。 


※ゲームをプレイ中は、本体のディスクトレイもしくはディスクカバーを開けないで<ださい。 





記録は ひとつの" PlayStation 2 tT 専用メモリーカード (8IVIB) に 
■大で99個 保存できます。記録ができる場所は次の通りです。 

_町の外…"，"……■どこでも記録できます。 

春洞窟などの中……印の上で記録できます。 

移動時のメニューの記録が使えます。詳しくは 十ーベー ジ。 

馨町の中 . ..宿屋、旅館でできます。詳しくは 十八 ペー 



▲印。詳しくは 十六 ページ 
ジ〇 







天外魔境シリーズ独特の用語の説明です 


•能力に関する用語 

とぐ 



徳…… ………経験値です。—定値ためると「段」が上がります。 

だん 

段" . •強さを示す指標です。レベルのことです。 

たい 

体 ••…"…体力です。0になると「瀕死」となり、戦闘不能になります。 

技 . 「術」を使用するのに必要な数値です。 

•戦闘に関する用語 

てばん 

手番， . 戦闘時に順番が回ってくることです。 

j ― 

闘気…，… "…技能と奥義を使用するのに必要なものです。 

ぎのラ 

技能………… 戦闘時に使用できる特殊な技です。 

奥義 • ……”…戦闘時に使用できる技能よりも強力な技です。 

じゅつ ^ 

m . 魔法のようなもので、攻撃や回復などができます。 

じゅくれん ど 

熟練度 . 技能、術をどれだけ使っているかの指標です。 

お金に関する用語 

両" . ジパングでのお金の単位です。 












































あなたは主人公ナミダとなって行動します。戦いの中で成長し、仲間と出会い、さまざまな 
能力を身に付けて、困難に立ち向かいます。 


主人公 • 仲間の成長 ... 

成長の基本は、戦闘に勝利し、徳を積み、段を上げることです。段が上がると、新しい技能 
を覚えることもあり、より強い敵に立ち向かえるようになります。 


武器や道具などの購入、入手 •••••••• 

❿戦闘に勝利するとお金も手に入ります。より強い武器などを購入 
して主人公や仲間を強化できます。 

店について詳しくは 十八 ページ a 〆 • 

• 武器や道具などは、敵が落としたり箱の中に入っていたりもしま 

す。その中には性能や用途が分からないものもあります。 11定屋 ▲呪われたものもあるので、 
に持ち込めば有料で鑑定してくれます。 V * へ 鑑定屋を利用しましょう。 

鑑定屋について詳しくは 十九ページ。 

馨装備品としては、ぼかに飾りがあります。飾りは材料と水を 纈エ歴 に持ち込んで作ること 
ができます。細工屋について詳しくは 十八ページ。 



術/技能の習得 .... 

術、技能は下の図のように熟練度をあげて、習得することができます。仲間によっては覚え 
られないものもあります。伝授のしかたについて詳しくは 九ページ。 


移動時 

メニューに 

ついては、 

八べージ。 

戦闘時 

メニューに 
ついては、 

ニページ。 


術 



天狗から巻物をもらい、装備す 
れば使用することができます。 






術を覚えたら 
ほかの仲間に 
巻物を装備さ 
せましよう。 



巻物を装備する 


使用する 

攻撃と補助の術は戦闘時のみ。 
回復の術は移動時も戦闘時も 
使えます。 


熟練度 UP 

術の習得 

覚えた術は、巻物を 
装備しなくても使え 
るようになります。 



技能 

技能は、段が上がったり、 r 秘 
伝」の書を使ったり、伝授し 
てもらったりして覚えます。 


装備する 



使用する 



熟練度 UP 



ノ、 


技能の習得 

習得した技能は、仲間に伝授 
することができます。また新 
しい技能や奥義を覚えること 
ちあ D ます。 



術や技能、奥義 
の種類について、 
詳しくは別紙を 
見てください。 


装備しないと 
使用すること 
はできません。 


戦闘中でも， 
装備を変更で 
ぎます。 


伝授に 
の印可 
道具が 








































移動時に❹ポタンを押すと、メニュー画面になります。ここでは戦闘の準備のため、道具や術を 
使ったり、装備品や技能、巻物などを装備しましょう。 


发吕迅 《 働#®愚获麁 

34 XJ ~~ 

娜一覧 . 

持物を 選ぶと右の画面のように一覧が表示されます。 

表示中の操作方法は次の通りです。 

CEIILm ポタン……道具、武器など種類ごとに表示が 




7] ゆザ目チ ^11 

生命のモト 1 

@ チ冷子方した石 1 

造細 3 

方椒〇)料 

mmsL i 

g 1 1 

溢 i 

もちゃ印滅 1 


p km ち ^1 

r … 、 

、母^らの耦 1 腦 

\^m z 

巧 々レー我のする〇ち tl 

> .' 1 

Jfc.Srf-M ■薩 ■_ t： imy .-i. wrsr ,' - -* — 矚丨_ ■ ■■ ' 


\ 


切り替わります。 

R 2 KL 2 J ボタン……ページを切り替えます。 

© ボタン . •…選んだ持物の詳しい情報を見ること 

がで吉ます。 


▲編新では新しく手に入れたもの 
を表示します。選べないものは 
暗ぐ表示されます。 


装備/技能/術/状鼷 .. • • 

上記のメニューを選び、キャラクターを選ぶと右の画面にな 

ります。（右の写真は装備の画面です ^ ) 

r ^ nn - i 1 ボタン……仲間がいる場合、ほかの仲間の表示 

に切り替えます。 

CH 3 Cn □ボタン、© ボタンは持物 一覧表と 同じです 。， 



仏神を脅けた M 「枝神力 j が上羿才る 


s s ば— 




163 


132 


# 3踅 瀬娜 


I 邮 


127 


: [30 符^®ぉ寸り 


※このような操作方法は、店などでも使用する時があります。なれておきましょう 





复フ戮の長制 


离千轉の刻 


失0太剣 



装備中のものは、 〇 印が表示されています。 


:?: 不思議4，1 


舟のオール 


■W 師のナタ 



一覧表の中から選んだ道具を使ったり捨てたりするときに使 
います。メニューを選ぶと一覧表が表示されます。 

使う ………道具を使います。 

捨てる ……選んだ武器や道具を捨てます。 



{} ゆザ硝子 99 

Q WMI ^ 

〇大#右ち ^ 1 

14A0 截两 姆 1 

；fl 域下方レイ£5煮付け^^ 
1 ザホン：負け W 

3 一 1 

1 % 

a mm, ^ 


カレー舆の寸るもち1 

V 危腌な典い0 It 子 iM 

宇佐あめ 納 

ろ宇#®*意… ift 

■0 言章 ノ 

。弗り子の成 99 % 

■■ 一 … r 一…-〜 n 一 ，に 4 | 



使うを選んで©ボタンを押すと、 J 寺物の種類やあいうえお順 
に並べかえることができます Q よ:く使うものを一覧表の上の 
方に表示させましょう。 












































































































































装 


，た At ，凡 i H で ， ; . 



•胃 ■ W 1 


装備… ……選んだ武器、防具、飾りを装備します。 

最適 ■………持つている武器、防具の中で強力なものを自動的 

に装備します。 

はずす 選んだ武器、防具、飾りをはずします。 



装備を選択している時に SELECT ボタンを押すと、 
数値の部分が、その武器を持ったキャラクターの 
表示に切り替わります。 



装備 •…•…•選んだ技能と奥義を装備します。 
倍授 ………習得した技能を仲間に伝授します。 
はずす ……選んだ技能をはずします。 



習 f 尋したものは、☆印が表示されてし V ます。 
術の場合も同様です。 


伝授のしかた 

伝授を選ぶと、技能の一覧を表示します。伝授したい技能 
を選ぶと、右のように仲間が表示されます。伝授可能と表 
示されている仲間を選んでください。ただし、伝授には「技 
能の印可」という道具がひとつ必要になります。 


4常 ® e 〇%の碱力で 2 ®/メージを与える 
後!! I 




• — • ~ 1 ■! - T? - —■ —— ~ 騰.•一一一一 丄-一 

なぎはらい 
•妓擎力瓣 

し |丨_ , 一— 1 — - — _ , . 



训 4 〇 1 


まわ Uf 打 


^ 3S 



%鑛紉‘系 


し5伸ダメージ 


, 




使 5 •…“…習得した術、装備している術を使います。 
巻物 巻物を装備したり、はずしたりできます。 


仲間が装備している巻物をほかの仲間に装備させるには、巻 
物をはずしてから装備しなおしてください。また、装備でき 



激軻本の 货顰力 j を一咐ウに低でさせる 
frti Jp " • * 

• 1 J 3 - ' 

ocsfca y'w " smS ^ 

№ 5 . 4 i^i _■■«— ._ - ■ —i- 'A. , - — ； -- - -—— -r- — 




17lt 

^•一 : ^ ■ _ ■墨, 

MKJMfc 譽物 JpQ 

Tl ltn s 攀ュ〇 


え渦中 


KJttx 

ぬ飫1 


b 麻 




か 3〇 mi 


no 


ffizr 4 A 


a 鈍速 


る巻物の数はキヤラクターによってちがいます。 



h 1 . 












































































































































仲間の強さや装備などを内容ごとに確認することができます。方向キーまたは左スティックを 
右、左にたおすと表示が切り替わります。 


能力一覧 •••• 

攻撃力…‘_この数値が高いほど、敵に与えるダメージが大きくなります。攻撃力は武器 

を装備することで高めることができます。 

攻撃回数……1回の手番内で、打撃、技能を実行できる回数です。攻撃回数は装備する 

武器で決まります。 

防御力………この数値が高いほど、敵から受けるダメージが小さくなります。防御力は 

P 方具を装備することで高めることができます0 

素早さ… • ”…この数値が高いほど、手番が早く回ってきやすくなります。さらに敵への 

攻撃が当たりやすくなり、敵からの攻撃をよけやすくなります。 

知力… . ••この数値が高いほど、攻撃系の術を使った時に敵に与えるダメージや成功率 

が高くなります。 

精神力 . この数値が高いほど、回復系の術を使った時の回復値や、補助系の術を使っ 

た時の成功率が高ぐなります。 

術防御 . この数値が高いほど、敵から受ける術のダメージが小さくなります。 

運… . 先麵攻撃、奇讓攻霸、握切る、 落し物入手などの確率に影響する数値です。 

振切るについては、詳しくは 十三ページ。 先制攻撃、奇襲攻撃については、 
詳しくは 十五ページ。 





仲間の順番を入れ替えます。4人以上の仲間がいる場合、上 
部の3人が戦闘に参加することになります。戦闘中には St 
というメニューで戦闘に参加する仲間を変更できます。 

交彳戈については、詳しくは 十三ページ。 
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ゲーム中のさまざまな設定を変更できます。変更した内容を 
無効にするには、一番上の 元に戻す を選んでください。 " 


文字速度 

画面上に文字を表爪する速度を〗（速い)〜 5 (遅い） 
の 5 段階の中から選べます。 

力ーソル位置 

戦闘中のカーソルの位置を記憶するか、記憶し 
ないかを選べます。 ] 

サウンド 

音声の出力をス丁レオかモノフルかを選べます。 

ご利用の環境に応じて設定してください。 

AD がな 

入に する亡、読み方のむずかしい地名などにふ 
りがなをふって表示します。 切に するとふりが j 
なは表正されません。 ] 

ボタン設定 

ボタンの役割を変更できます。まず変更するボ 

タンをカーソルで選び、次に役割を入れ替えた 
いボタンを選んでください。 | 





全て 03* 0を采初©# It に疾します 




元に虞す 
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■画 

地図を手に入れると使用できるようになるメニューです。 
ジパングの九洲地方の全体像と、現在地、行つたことのある 
場所が表示されます。移動中はどこでも見ることができます。 
地図表示中は方向キーか左スティックでスクロールし、©ボ 
タンを押すと表示を切り替え、©ボタンを押すと力ーソルが 
現在地に移動します。メニュー画面を表示しなくても©ボ 
タンを押すと地図を見ることができます。 



▲拡大/縮ノ」\は3段階あります。 
画面の上が北です。町や洞 
窟の地図はありません。 



ゲーム内容を記録します。すでに記録がある場所を選ぶと上 
書きするかどうかを選択できます。町の外であればどこでも 
記録できますが、洞窟の中などでは決められた場所にある印 
の上に立てば、記録を選ぶことができます。 

町の中で記録するには宿屋か旅館を利用してください。詳し 
くは 十八ぺ_ジ。 




































































































































































戦闘時のメニューは選んだものによって手番が変わるものと繰り返し選べるものが 
ありますので、きちんと理解しておきましょう。 
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武器による攻撃を行います。このメニューを選んだ後に、 
装備している技能や奥義を使用することができます。 

戦うを行った後は、次のキャラクターの手番になります。 
戰鬭のながれに ついて、詳しくは 十四ページ。 



持っている道具を使います。持物を使うと、次のキャラク 
ターの手番になります。 




味方-体の「体」を韁 
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術を選ぶと右のような画面になります。まず方向キー 
または左スティックを左、右にたおして、術の種類を 
攻：、 E 扇、補助のう ちからひとつ選びます。 


_術を選ぶ 



次に方向キーまたは左スティックで術を選んでください。選んだものによって、術をか 
ける対象を選ぶことになります。術を使うと、次のキャラクターの手番になります。 


トンカラ uy について 


トンカラリンというキャラクターは、術、巻物 





のかわりに、次のようなメニューを選べます。 

敵に変身することができます。変身している時は、. 
変身解除で元の姿に戻ります。手番は変わりません。 

•元の姿の時… . すでに覚えている技を使います 


•変身している時……敵が持っている技を使います。敵の技は何度か使うと覚える 

ことができます。中には覚えることができない技もあります. 

































































































仲間の能力値や、かけられている効果や毒などを確認するこ 
とができます。手番は変わりません。有害なものは「爽快薬」 
という道具や術で解消することができます。 
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仲間が 4 人以上いるときに使用できるメニューです。移動時 
のメニューの隊列で4番目以降に設定した仲間と交代するこ 
とができます ^ 交代を行った後も手番は変わりません 



守りに徹し、敵の攻撃によるダメージを半分に減らすことが 
できます。術による攻撃のダメージも半減させることができ 
ます。守るを行った後は次のキャラクターの手番になります。 



装備/技能/卷物 


戦闘中でも装備、技能、巻物を変更できます。ほかの仲間が 
すでに装備しているものは装備できません。これらのメニュー 
を行った後も手番は変わりません。 

では奥義を装備することもできます。 
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振切る 


敵を振切り、戦闘から離脱をはかります。このメニューを選 
んだキャラクターだけでなく、全員走り出します。ただし振 
切れずに敵に追いつかれてしまう場合もあります。 



































































































間のながれ 



戦うを選ぶと、次の図のようなながれで攻撃することができます。 


參敵を遥択， _ 

右の画面のように装備している武器に応じて攻撃回 
数が表示されます。方向キーまたは左スティックで 
攻撃する敵を選んでください。 


攻擊回数 




參攻擊方法を进択 ..... 

敵に近付いた時に次のような攻撃方法を選ぶことが 


できます 


〇 


@朮 タンで通常攻撃(打撃) をします。 

方向 キー または左スティックをたおしなが5 
® ポタンで 装備した 技能を 使います。 

これらは攻撃回数が 0 になるまで繰り返すことがで 
きます。 

この時、攻撃方法を選ばずに© ボタンを 押すと、敵の選択に戻ります。 
さらに ❾ ポタンを 押すと何もしないで 次のキャラクターの手番 になります。 



技能と M 気ゲージについて 

技能を使用するためには闘気が必要です。敵の攻撃を受け 
た時や攻撃が当たった時は闘気ゲージは増え、技能を使う 
と一目盛り減ります。 




闘気 ゲージ 
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闘気ゲージが緑色に光つている! 

闘気ゲージは満タンになると緑色に光ります 
この時は奥義を繰り出すチャンスです。 
















































































♦奥義を選択 .. 

闘気ゲージが満タンの時、 ©ポタンを 押すと 奥義を 
繰り出します。ただし奥義を使うと闘気ゲージは0に 
なり、攻撃回数が残っていても、次のキャラクター 


の手番になります 






奥義を繰り出した時に… 

奥義を繰り出した時に、仲間の闘気 
、^丨 ゲージが満タンで奥義が出せる状態 
' であれば、奥義連鎖のチャンスです。 



♦奥義連鎖 ••• 



奥義を使用して、右のように画面にポタン表示がさ 


れた時に cm ボタンか 33コ ポタンで奥義連鎖 する 


ことができます。奥義連鎖することで、通常にはな 
い効果が得られ、回復したり、敵に大きなダメージ 
を与えたりできます。いろいろな組み合わせを試し 
てみましょう。最大で2連鎖までできます。 





戦闊終了/激死と全滅 . 

敵を全滅させると勝ちとなり、戦闘終了です。仲間は体が0になってしまうと瀕死 
となり、戦闘不能になってしまいます。全員が瀕死になってしまうと、全滅となり、 
タイトル画面に戻ります。 

先制攻擊/奇期攻擊について . 

町の外や洞窟の中などで敵に遭遇した時、運がよければ敵より先に手番になり、先制 
攻撃することができます。逆に運が悪いと敵の手番が先になり、奇襲攻撃を受けるこ 
とになります。 














































































































状態異常につい 




戦闘中に敵の特殊な攻撃や術によって、次の表のような状態異常になってしまうことがあり 
ます。中には戦闘終了後も効果が残ってしまうものもあります。道具や術を使ってはやめに 

;口しまリよ D 〇 


•状態異常一霓 


霞み 

しばらくの間、攻撃が当たりにくくなります。 

> 

しばらくの間、行動不能になります。灭属性の攻撃を受けると 
回復します。 

眠り 

目覚めるまでの間、行動不能になります。 

毒 

徐 々 k 体と技が減少します。戦闘終了後も効果が残ってしまいます。 

麻痺 

「1/ばらくの間、行動不能になります。 

封印 

しばらくの間、術を使用できなくなります。 

混乱 

しばらくの間、操作ができなくなります。自分や仲間を攻撃してしまう 
場合もあります。 

大 混乱 

混乱と同様、しばらくの間、操作ができなくなります。ただし 
攻撃力が2倍になります。 

崩し 

攻撃〗回分の間、敵からの攻撃が当たりやすくな D 、 受けるダメージも 
大きくなります。 

炎に包む 

_ 

しばらくの間、炎に包まれてしまい、手番がまわってくるたびに火属性 
のダメージを受けます。 

気絶 次の手番、行動不能になります。 

飾り効果封印 

しばらくの間、装備品の特殊な効果が全て無効になります。 

哫い 

呪われた装備品がはずせず、さまざまな悪い効果が起こります。 

詳しぐは 十七 ページ。 

瀕死 

体が0で戦闘不能の状態です。詳しくは下を見てください。 1 


⑩瀕死について ... • • , 

瀕死になった仲間の体や技を通常の道具や術では回復できません。戦闘中は、 
専用の持物や術を使ってください。瀕死の仲間を連れて、宿屋や旅館に宿泊す 
ると回復させることができます ^ 
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•属性の種類 


0 

物理 


火 

4 

水 

i \ 

氷1 

萄風 

多 

田 

今 

聖 


武器や防具、術にはを持つものがあります。属 
性は7種類あります。 

例えば火の属性を持つ敵に、火の属性の武器を装備 
して攻撃しても、効果的ではありません。その敵が 
火の属性の攻撃を吸収して体を回復してしまい、 
まったく逆効果になってしまう場合があります。属 
性を持つものを装備する時は、敵との相性に注意し 
ましよつ。 


參属性が重複する場合 ••••••••< 

戦闘では、一回の手番で数回攻撃できますが、装備して 
いる武器の属性、技能の属性、奥義の属性は重複しませ 
ん。火の属性の武器で、水の属性の技能や奥義を繰り出 
しても、敵に与えるダメージは水の属性になります。 
ただし、奥義連鎖すると2つの属性が重複します。この 
場合は、よりダメージの多い属性の方が優先されます。 



• _ 


• 攀拳修 


參属性を確認 „ r 零， 一 . 

装備品の属性を調べるには、持物一覧で調べた 
いものを選び、©ポタンを押してください。 





呪われた装備品を装備してしまうと、移動時のメニュー 
では、はずせません。そのまま戦闘になってしまうと、 
たいへん不利です。呪いを解くには、宿屋か旅館に宿 
泊しましょう。装備をはずすことができます。 
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村や町にはさまざまなお店があります。道具や装備品を買ったり、宿屋や旅館に宿泊して回復し 
たりなど、旅には欠かせない設備です。 
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/宿泊施設 
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武器屋 防具屋 道具屋 土産屋 

商品によってお店がちがいます。茶屋や土産屋は、その村や町の特産品を売っています。 
買い物のほかに、持物を売ることもできます。 


宿/旅館 



宿泊すると体と技が全快し、呪い、毒、瀕死といっ 
た状態からも回復できます。また、記録をすること 
ちできます。 

旅館も宿屋と同様ですが、仲間を連れて旅館を訪れ 
くつろぐ を選ぶと、ナミダひとりで旅館の中を移動 
できるようになります。この時、部屋にいる仲間に 
話しかけることができ、ゲームをすすめる上でのヒ 
ントが聞けることがあります。 

旅館の人に話しかけると、くつろぐを終了すること 
ができます。 




裹も更けてき tt たよ 
そろそろお件ふ;：なら ni 寸か？ 


^ ■« » 



自分で……… 材料と水を自分で選んで作ります。 
レシピから… レシビから作ります。 

見る………… レシピを確認します。 


分解 
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武器や防具を 分解す ることで、材料を手に入れることができま与 




























































































P 市楽座 

さ》 __ H 



九洲の大きな町では楽市楽座が行われているところがあります。そこには次のようなお店や 
設備があります。 


• • .... 

訪れた時によって商品が変わるお店です。性能や用途が分から 
ないものを売っていることもあります。ひよつとしたら掘り出 
し物があるかも知れません。 


鑑定屋 • .. 

性能や用途が分からないものを有料で鑑定してくれます。 
鑑定しなくても装備したり、使ったりすることもできますが、 
呪いがかかっていることもあるので、鑑定屋を利用しましよう。 
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楽座掲示板 . 

ここで扱っているのは商品ではなく、情報です。さまざまな人々 
からの依頼を見ることができます。依頼を受けるかどうかは自 
由ですが、受けるといいことがあるかち知れません。 

終了した依頼にはチェックマークがつきます。 



二おいて■表せ 


メおいし\ Wirt び貪つてみて£ 




ri 


本くださ L 


物奴® . 

この店では商品を物と交換できます。例えば「団子99個」とし、 
うように、値段のかわりに表示されています。 


戦座掲示板 



物ヤを州碱す 




-'111 


3 料田子 



槍を持った人がいますので、話し 
かけてみましよう。戦闘のながれ 
や心得などが書かれた掲示板を見 
ることができます。 
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か&娜 ㈣ 物安-播^窃麵现呢 


とラしや 


含こ5 しんさ a 

当社のゲームソフトは コンピュータエンターテインメントレーティング機構の 審査を受 

しょ3ひん ねんれいくぶん ひょうき 

け、商品パッケージに 『年齡区分マーク』 を表記しています。 


年齡区分マ_ク 



ゲームソフ少は CERO 倫理規定に基づいて審査され、それぞれ 対象 年齢を 定められます 
これは、表記した年齡に達しない方にはふさわしくないと認められる表現内容が含ま 
れていることを示しています。 

お客様がソフトをご購入される際の商品の情報としてご活用ください。ただし、 表記 

ねん n いみまん m こ こラにゅう 舌 t ? い 

された 年齡 未満の方の鼸入を規制す5ものではありません。 
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_■■この商品に関するお問い合わせは下記まで 

八ドソンゲームサポートセンタ 

ナビダイヤル 0570 一 〇〇 — 462 S 

ないよ乏 こう口 PCI 塞-> 135 ラ巨など と 多 ZXi . 

ケーム内容や攻略方法、裏技等のお問い合わせにはお答えしておりません。 

I ) 「ナンパー.ディスプレィ」を利用しています,時間/ 13:00 〜 17 : 30 (壬_日•祝逢日を鹾く) 
〒〇62-8622札幌市豊平区平岸3条5丁目4 -22 ハドソンビル 

けい tcl \ でんわ 

※携帯電話および PHS からは0 11-821 -701 5へおかけ下さい。 






— ムポータルサイト /v ド vy ゲームナビ 


■imaaa 
http :// www * huason . co.jp 
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この解説書は、再発行いたしませんので、大切に保管いただきますようお願い申し上げます 


RenaerWare and Criterion Software are registered trademarks . 
Portions of this software are Copyright 1998-2005 Criterion 
Software Ltd . and its Licensors , 





















































がてを t ： の 2 冊に集約! 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ 


♦♦♦♦♦♦命♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦争 


株式会社エンター 8 ブレイン T 102-0075 東京都千代田区三番町 6.1 電話 (0570) 060 -5 M (ナビダイヤル) 


•本製品は書店でお買い求めください。品切れの際は舊店でご注文ください。 
•インターネットで弊社の出版物をご注文の場合には — httpV / www . eiiterbrainxo . jp / 
©2005 HUDSON SOFT ©2005 RED 















たび へいし户しようひん か £ 

1この度は弊社商品をお買い上げいただきありがとうございました。 

今後の参考にさせていただきますので、アンケートにご協力をお願いいたします。 



お塞様よりいただいたご意見は、弊社のソフト開発等に向けたよりよい Mil と 



かつよ3 


して活用させていただきます 


〇 



パソ 


http://www.nudson.co.jp/gamenavi/ 




Pfoysuifion ^ 

.ふ n 廳 


11111 'll » II lu ハドソン ホー ムぺージ http :// www . hudson . co . jp / 

0 d 絵瞧野寅次郎 


F 0 MA @ 900 i • 9011シ(対 ES でついに復活! 


グラフィック、システム，すべてを / H 7 -ア i 
r 着信☆あぶ OP J にて絶賛公開中!! 

♦ジャンル ： RPG ♦情報料(月額）： 300円(税込315円) 
※別途、パヶット通信料が発生します。 

♦対応端末： FOMA ® 900 i ■ 9011シリーズ 

※「丨モード」 H アプリ/アイアプリ」 「 FOMA / フォーマ」及び 
「卜 mode 」 n - applij の各ロゴは NTT ドコモの登録商標です。 
※本 「着信☆あぶり》」は、 株式会社 ハドソンのサービスであり、 
株式会社 NTT ドコモのサービスではありません Q : 

©HUDSON SOFT/RED : 
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卷物 



術名 

効果 P 

技消費 

妖火 

妖しの炎を起こし、狭い範囲の敵を燃やす。 

4 

烈火 

烈しい火柱を生み出し1広範囲の敵を焼き仏う。 

12 

: 天火 

天から巨大な火球を降らせ、敵全体を燃やしつくす C> 

26 

妖水 

妖しの水を、狭い範囲の敵に目がけて放出嘗る。 

4 

烈水 

烈しい水で、広範囲の敵をおぼれさせる。 

12 

天水 

大渦を巻き起こし、敵全体を飲み込む0 

26 

妖雷 

妖しの雷を、狭い範囲の敵に落とす0 

4 

■1S1 

烈しい雷で、広範囲の敵を次々と感電させる。 

12 

f *biW> 1 

穴田 

天から雷の球を落下させ、敵全体に強力な電流を流す。 

26 

妖風 

妖しの風を起こして、敵全体を攻撃する Q 

6 

烈風 

烈しい風に巻き込み、敵全体に大ダメージを与える。 

14 

天風 

天の竜巻を起こし、敵全体に致命的なダメージを与える。 

28 

烈凍 

烈しい霜で凍りつかせ、狭い範囲の敵を「氷」状態にする。 

16 

凍風 

激しい卩欠雪を起こし、広範囲の敵を「氷」状態にする。 

32 

光陣 

天から聖なる光が射し込んで、広範囲にダメージを与える。 

38 

動 

大地震を引き起こして、敵全体にダメージを与える。 

32 



|術名 

効果 

技消費 

若草 

若草の生命力により、仲間ひとりの体を少し回復する。 

6 

月草 

月の光の癒しの力によって、仲間ひとりの体を回復する。 

14 

天草 

天女の加護を得て、仲間ひとりの体を大きく回復する。 

28 

月露 

月明かりの下で採った癒しの露で、全員の体を少し回復する。 

22 

天露 

天からの奇跡の露で、仲間全員の体を大きく回復する。 

42 

内 

叩 

手番のたびに味方全員の钵を少しずつ回復する。戦闘中のみ使用可。 

^ 18 

青松 

仲間ひとりの状態異常を治す。 

8 

久松 

仲間全員の状態異常を治す。 

, 24 

人 i 

瀕死となった仲間ひとりを蘇生させる。体も少し回復する。 

36 

活魂 

瀕死となった仲間ひとりを蘇生させる。体も全快する。 

84 ； 


術名 

効果 

技消費 

清心 

技などによって咼められた敵全体の能力を無にする。 

26 

神力 

仲間全体の攻撃力を、しばらくの 間上昇させる。 

22 

神堅 

仲間全体の防御力を、しばらくの間上昇させる。 

20 

神速 

仲間全体の素早さを、しばらくの間 Ji 昇させる。 

18 

鈍力 

敵全体の攻撃力を、しばらくの間低下させる。 

12 

鈍堅: 

敵全体の防御力を、しばらくの間低下させる。 

10 

鈍速 

敵全体の素早さを、しばらくの間低下させる0 

8 

幻霧 

敵全体をしばらくの間「霞み」の状態にする。 

12 

星寝 

敵全体をしばらくの間「眠り」の状態にする Q 

16 

禁印 

敵全体をしばらくの間「封 EP」 の状態にする。 

14 

乱牛 

敵全体をしばらくの間「混乱」の状態にする。 

18 

体吸 

敵一保から体を吸い取り、自分のものにする。 

26 

心吸 

敵一体から技を吸い取り、自分のものにする。 

2 ! 

結界 

術攻撃を無効にする結界を、仲間ひとりのまわりに張る。 

35 

仙眼 

敵一体の能力や弱点などを詳しく知ることができる。 

3 

護衣 

仲間ひとりの属性攻撃への耐性を、しばらくの間上昇させる。 

17 

脱兎 

|戦闘から離脱できる。ボスとの戦いからは離脱できない。 

13 

流転 

仲間ひとりの攻撃回数を、しばらくの間上昇させる。 

44 

怒髪 

仲間ひとりの闘気ゲージを満タンにする。 

52 


• 「技消費 J とは術を使う場合に必要な技数です。 

春習得すると「技消費」が減るちの、効果が強力になるものもあります。 
_トンカラリン以外のキャラクターはすべての術を使うことができます。 
• 「命泉」以外の回復の術は移動時、戦闘時ともに使用できます。攻撃、 
補助の術は戦闘時のみ使用できます。 


奥義 


技能 



効果 



波動斬り 

3回攻撃+広範囲に通常の3倍の威力で攻撃。 

七重斬り： 

広範囲に2倍攻撃+敵の能力の20%粉砕 Q 

光輪斬り 

敵全体に通常の4倍の威力で攻撃。 

明鏡止水 

しばらくの間、火水雷風聖氷属性のダメージが無効になる。 


奥義名 ■ 

aJbife ■」_ ■ 

効果 ■ ,,: r ： > -: 

万感浄化 

敵全体に聖属性2借攻撃+敵にかかっている効果を全て取り除く。 

二環法印 

広範囲に通常の3倍の威力で攻撃+追加効果「封印」。 

一喝万金 

敵全員から一気にお金を巻き上げる。 

刹那三絶 

2回攻撃+敵全体に通常の5倍の威力で攻撃。 


Mmi 



奥義名 



効 


豊穣の舞 

体、技回復。春与の体、技を最大値の 25% を回復。 

火おくりの舞 

広範囲に火属性3倍の威力で攻撃+追加効果「炎に包む」。 

ツルギの舞 

防御力無視 3 回攻撃+広範囲に通常の 3 倍の威力で攻撃。 

五穀の舞 

自分の攻撃力、防御力、素早さ、知力、精神力を50%上昇する。： 



義名 


蔦絡み 


黒散華 


紅葉舞 


氷嵐雪月花 


効果 


6回攻撃+追加効果「麻痺」 


〇 


敵を90%の確率で即死させる。ボスには効果がない, 


手裏剣で敵全体に20回攻撃※ 


広範囲に氷属性5倍の威力で攻撃+追加効果「氷_ 


※……夕_ゲットとなる敵は、敵全体から自動的に選ばれます。 


1 

奥義名遍 


チブサン 

敵の攻撃力と防御力を入れ替える。 


オブサン 

ルーレツトをまわして決まった特殊なルールが、しばらく 
の間、戦闘に適用される。 

ウタキ 

広範囲に通常の 5 倍の威力で攻撃。 

トウジン 

全ての敵を吸い込んで消滅させる。ボスには効かない。 



義名 


効果 


猫爆裂拳 

5回攻撃+広範囲に4倍攻撃。 ぶ 

猫呪怨 

広範囲に通常の3倍の威力で攻撃+追加効果「混乱」「毒」。 

猫成金 

持っているお金の5%を使い、金額が多いほど大ダメージになる。 

猫々踏々 

敵全体に15倍攻撃+追加効果「気絶」。 



奥義名 


連弾奏 

通常の 70% の威力で 10 回攻撃※。 

不破衣 

しばらくの間、物理攻撃を完全に無効にする。 

心通力 

この奥義の後に奥義を 2 連鎖すると、しばらくの間、与えるダ 
メー ジが全て 1.5 倍になる。 

蒼流星 

通常の60%の威力で15回攻撃※。 


%……ターゲットとなる敵はI選択した範囲から自動的に選ばれます。 



奥義名 効果 


しばらくの間、武器の威力が2倍になる。 


広範囲に6倍の威力で攻撃+しばらくの間、敵の防御力を1に 


迅速果敢 6回攻撃+広範囲に通常の3倍の威力で攻撃。 


広範囲に通常の3倍の威力で攻撃 

雪属性4回攻撃。 


二刀両断広範囲に通常の8倍の威力で攻撃+敵の防御力を半分にする。 


我狼天睛 
烈風怒刀 


しばらくの間、攻撃回数+3。 


| SI&S % 

効果 

ナ 

牛 

pwLmp 

y 

卜 


為 

鬼 

藤1 

なぎはらい 

広範囲に通常の60%の威力で攻撃。 

〇 

〇 







'ハ 

kJ 

閃光斬り 

通常の L2 倍の威力で攻撃。 

〇 


〇 







十文字斬り 

通常の6096の威力で2回攻撃。 

: 









ジャンプ斬り 

狭い範囲に通常の K5 倍の威力で攻撃。 

〇 









乱れ撃ち 

範囲内の敵10体をランダムに選び、 
通常の20%の威力で攻撃。 




0 






修羅の太刀 

通常の2倍の威力で攻撃。ただし反動 
でダメージを受ける。 









a 

正射必中 

通常の80960威力で。必ず命中する攻撃。 







〇" 



火事場の馬鹿力 

体が少ないほど、敵に大ダメージを与える。 








〇 


ためる 

次の攻撃で与えるダメージが大きくな 
る。連続がけで効果がアップする。 

〇 

〇 

0 

〇 

〇 

5 

0 

〇 

〇 

構える 

次の攻撃の範囲が広くなる^連続がけ 
で効果がアップする。 

〇’ 

〇 

〇 

〇" 

〇 

〇 

0 

〇 

〇 

|足ばらい 

敵を「崩し」にする。 

〇 









一喝 ^ 

敵を「気絶」にする。 

〇 

〇 






〇 

n' 

り 

! n 手 

敵を「封印」にする。 


〇 

〇 







にぎりつぺ 

敵を「霞み」にする。 


〇 








投げキッス 

敵を「混乱」にする。 



〇 

〇" 






催眠術 

敵を「眠り」にする。 



〇 



>• — S. 

U 




金縛り 

敵を「麻瘦」にする。 




〇 






まわしげり 

通常攻撃+追加効果「崩し」。 

〇" 








1 

みねうち 

通常攻撃+追加効果「気絶」。 










防御力粉砕 

通常攻撃+防御力を10%粉砕。 

〇 

〇 

1 

〇 


〇 


ハ 

[) 


火の印 

広範囲に火属性80%の威力で攻撃+ 
追加効果「炎に包む」。 



6 







水勢剣 

水属性で攻撃。 

0 








1 ) 

雷鳴弾 

雷属性で攻撃。 




〇 






神風の弓 

広範囲に風属性80%の威力で攻撃。 







〇 



祈り 

体の最大値の10%回復。 



0 







瞑想 

技の最大値の5%回復。 


"〇 

〇 



〇 




お布施篥め 

敵からお金を盗む D 


〇 








盗む 

敵の持物を盗む。 










:不思議な光 

ランダムで、敵にダメージを与えるか、 

回復させる。 





P 





ふしぎ薬 

ランダムに4種類の薬をふところから 

取り出して飲み、自分に何かが起こる。 


■ 



〇 






〇…習得可能な技能です。 

ナ…ナミタ牛…年坊主害…春与ツ…ツグミト…トンカラリン 
S …ミヤ為…為朝鬼…鬼一番藤…籐兵衛 
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拳プレイ人数：1人_アナ□グコント □— ラ ( DUALSHOCK )、 アナ□グコント□ーラ (DUALSHOCK 2) 専用 
籲 "PlayStation 2" 専用メモリーカード (8 MB ) 対応：使用量 78 KB 以上必要 


Mill tnnnn ® 本 社〒邪2邪 没礼婿市 ■ 平区平岸3条5丁目4番22号ハドソンビル 

] Q [ I 1| VI 0 Ul ハドソン 東京東京都中央区築地4 丁目1番17号銀座大野ビル 

r r Jr J ： i J ^ 1 ハドソンホームぺ""ジ http://www.hudson.CD.jp/ 

©2005 HUDSON SOFT ©2005 RED 絵師:辻野寅次郎 
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t 

本製品は、ダイナコムウェア株式会社の「ダイナフォント」を使用しています 
DvnaFont は 、 DynaLab Inc . の登録商標です。 


このディスクは "PlayStation 2 tf (日本国内仕様）専用のソフトウェアです。 

,l J|. ll r ,, PlayStatron <( and "DUALSHOCfC are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc, 
Library programs ©1998-2004 Sony Computer Entertainment Inc. 

©1994 Sorry Computer Entertainment Inc, MADE IN JAPAN 


メーカー希望小売価格ス800円(本体価格7,429円) 
(注)希望小売価格は消費税込み金額で表示しています。 



注 I 

(ち！#ラい) 


かいせつしょ つが とりあつかいせつめいしょ 痺んぜん 

「解説書」およびお使いになるハードウ I ァの「取扱説明書」 r 安全の 

かなら よ しよう ヒく ちい こ S ま ばご 

ために」を必ず読んでから、ご使用ください。特に、小さいお子様は保護 

しゃ かた よ 7 k ただ ぼラほラ しよラ 

者の方がお読みの上、正しい方法で、ご使用ください。 
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